
Nom Test Utilitaire Action Fonction 
Affichage de message système § Contrôle Validation Complexe Affiche le journal du serveur 
Altération d’une Icône Contrôle Déguisement Complexe Change l’apparence d’1 icône 
Analyse de CI Contrôle Analyse Automatique Donne type, indices, etc, CI localisée 
Analyse d’Icône Contrôle Analyse Automatique Idem pour une icône 
Analyse de Sécurité Contrôle Analyse Simple Donne Valeur de Sécurité, pointeur de 

sécurité, statut d’alerte 
Analyse d’Opération Contrôle Fureteur Simple Identifie une opé + utilitaire fait par 1 autre 

utilisateur 
Analyse de Serveur Contrôle Analyse Complexe Donne indices du serveur, des trucs 
Analyse de Sous-Système Sous-système Analyse Simple Identifie des carac’ cachées 
Annulation Plantage Serveur Contrôle Déviation Complexe Stoppe l’arrêt d’1 serveur 
Appel Télécom * Fichiers Communications Complexe Passer un appel, organiser une conférence 

téléphonique 
Blocage d’Opération Système Contrôle Plantage Complexe Interfère avec 1 opé de qq d’autre 
Chargement de données + Fichiers Lecture/Ecriture Simple Envoie données du deck vers Matrice 
Connexion à une GTL Accès Mystification Complexe Accède à un GTL 
Connexion à une GTR Accès Mystification Complexe Accède à un GTR 
Connexion à un Serveur Accès Mystification Complexe Accéde à un serveur 
Contrôle d’Esclave * Esclave Commande Complexe Contrôle d’appareils asservis 
Cryptage d’Accès Accès Cryptage Simple Crypte l’accès à 1 serveur / 1 grille 
Cryptage de Fichier Fichiers Cryptage Simple Crypte un fichier 
Cryptage d’Esclave Esclave Cryptage Simple Crypte un sous-système Esclave 
Déconnexion en Douceur § Accès Mystification Complexe Déconnecte sans choc d’éjection, efface les 

mémoires système 
Décryptage d’Accès Accès Décryptage Simple Bat une CI Brouillage pour accéder un 

serveur ou une grille 
Décryptage d’Esclave Esclave Décryptage Simple Bat une CI Brouillage sur un sous-système 

Esclave 
Décryptage de Fichier Fichiers Décryptage Simple Bat une CI Brouillage sur un fichier 
Désamorçage Bombe de Données Fichiers ou 

Esclave 
Désamorçage Complexe Désactive une bombe localisée 

Désinfection Sous-Système Purge Complexe Détruit les programmes vers 
Ecoute Télécom * Spécial (p. 

215) 
Communications Complexe Trace/Ecoute des communications 

Edition d’Esclave * Esclave Commande Complexe Modifie les données vers ou provenant d’un 
appareil asservi 

Edition de Fichier Fichiers Lecture/Ecriture Simple Modifie un fichier 
Envoi de Données + Fichiers Lecture/Ecriture Simple Transfère des données vers 1 icône ou 1 

serveur 
Figer un NA Escamotable Accès Cale-porte Complexe Empêche ce Na de disparaître 
Infection Sous-Système Programme Ver Complexe Plante un ver dans un sous-système 
Interception de Données + Sous-Système Renifleur Complexe Cherche et intercepte un bus de données 
Invalidation d’un Compte Contrôle Validation Complexe Efface un compte, des mots de passe 
Leurre Contrôle Miroirs Complexe Crée une icône leurre 
Localisation de CI Index Analyse Complexe Trouve une CI ds 1 système 
Localisation de Decker Index Scanner Complexe Trouve 1 persona ds 1 serveur/grille 
Localisation Données de Valeur § Index Evaluation Complexe Trouve données vendables ds 1 serveur 
Localisation d’Esclave § Index Catalogue Complexe Trouve des appareils asservis précis 
Localisation de Fichier § Index Catalogue Complexe Trouve un fichier précis 
Localisation de Nœ ud d’Accès § Index Catalogue Complexe Trouve LTG d’1 serveur /  commcode 
Localisation de « Tortue » Index Scanner Simple Liste les tortues sur un système 
Localisation de Trame Index Scanner Complexe Trouve trames/sprites/SK 
Modification de Mémoire + aucun aucun Simple Charge un nouvel utilitaire 
Opération Neutre Contrôle Mystification Complexe Rôder dans le système sans se faire 

remarquer 
Plantage d’Application Sous-Système Plantage Complexe Arrête une appli ou une tortue 
Plantage de Serveur Contrôle Plantage Complexe Arrête un serveur 
Redirection de Piste de Données Contrôle Camouflage Complexe Laisse de fausses pistes pour les 

programmes trace 
Relocalisation de CI Pistage Contrôle Relocalisation Simple Perturbe une CI trace 
Restriction d’Icône + Contrôle Validation Complexe Inhibe les opérations d’une icône 
Scan d’Icône  (Matrix p. 101) Scanner Simple Rassemble des infos sur une icône 
Surveillance d’Esclave * Esclave Commande Simple Lit les données émises par 1 appareil asservi 

vers le serveur 
Téléchargement de Données + Fichiers Lecture/Ecriture Simple Copie un fichier vers le cyberterminal 
Traçage d’Adresse PMX § Index Navigateur Complexe Trace 1 adresse de connexion 
Triangulation § Esclave Triangulation Complexe Localise physiquement des appareils sans fil 
Validation de Compte Contrôle Validation Complexe Crée un compte / un mot de passe 

* opération surveillée 
+ opération continue 
§ opération d’interrogation 

    



 
Utilitaires Opérationnels Mul. Opérations/Effets/Options = A 
Analyse (Analyze) 3 Analyse Serveur/CI/Icône/Sécurité/Sous-Système, Localiser CI. 
Camouflage (Camo) 3 Redirection de Piste de Données 
Catalogue (Browse) 1 Localisation (Esclave, Fichier, Nœ ud d’Accès). 
Commande (Spoof) 3 Contrôle/Edition/Surveillance d’Esclave. 
Communications (Commlink) 1 Appel/Ecoute Télécom. 
Cryptage (Encrypt) 1 Crypter Accès/Esclave/Fichier. 
Décryptage (Decrypt) 1 Décryptage (Accès, Fichier, Esclave). 
Déguisement (Redecorate) 2 Altération d’une Icône. 
Désamorçage (Defuse) 2 Désamorçage de Bombe de Données. 
Déviation (Swerve) 3 Annulation d’Arrêt de Serveur. 
Evaluation (Evaluate) 2 Localisation de Données de Valeur. 
Fureteur (Snooper)   Analyse d’Opération. 
Lecture/Ecriture (R/W) 2 Edition de Fichier, Envoi/Téléchargement de Données. 
Miroirs (Mirrors) 3 Leurre. 
Mystification (Deception) 2 Connexion (GTL, GTR, Serveur), Déconnexion en douceur. 
Plantage (Crash) 3 Blocage Opé. Système, Plantage (Application, Serveur). 
Purge 2 Désinfection. 
Relocalisation (Relocate) 2 Relocalisation de CI Pistage. 
Renifleur (Sniffer) 3 Interception de Données. 
Scanner 3 Localisation de Decker/Trame/Tortue, Scan d’icône. 
Triangulation 2 Triangulation 
Validation 4 (In)Validation de Compte, Affichage des Messages Système, 

Restriction d’Icône. 
 
Utilitaires Défensifs Mul. Options Usage 
Armure (Armor) 3 H Réduit Puissance dégâts subits par l’icône. 
Bouclier (Shield)* 4 H Permet de réduire les succès d’une attaque subie. 
Médic* 4 K Réduit cases du moniteur icône (dégât/SR : L/4,M/5,G/6) 
Restauration (Restore) 3 L Répare dégâts Cripplers/Rippers sur icône. 
Verrouillage (Lock-On) 3 J Manœ uvres combat : diminue les SR des tests de Senseurs. 
Voile (Cloak) 3 J Manœ uvres combat : diminue les SR des tests d’Evasion. 
* Perd un point d’indice à chaque utilisation, réussie ou non. 
 
Utilitaires Offensifs Mul. Options Cibles 
Attaque (L/M/G/F) 2/3/4/5 C CI, Cogiciels, IAs, Persona, Trames 
Erosion  
(Aveugler, Poison, Restreindre, Révéler) 

3 E Idem sauf CI. Cible respectivement : 
Senseurs, Solidité, Evasion, Masque 

Glouton (Hog) 3 F Personas 
Killjoy 10 D Personas 
Marteau noir (Black Hammer) 20 D Personas 
Ralentissement (Slow) 4 E CI 
Rouleau Compresseur (Steamroller) 3 G CI Kamikaze et Kamikaze + 
 
Utilitaires Spéciaux (Options : B) Mul. Usage 
Battletac Matrixlink 5 Permet à plusieurs deckers d’utiliser tactiques de combat. 
Compression 2 Divise taille données up/downloadées par 2. 
Connexion Cellulaire 1 Interface doit avoir indice inférieur à l’utilitaire. 
Connexion Laser 1 Vitesse I/O max = indice utilitaire x 100. voir p34. 
Connexion Maser 1 Idem. Voir p33. 
Connexion Micro-ondes 1 Idem. Voir p34. 
Connexion Radio 1 Interface doit avoir indice inférieur à l’utilitaire. 
Connexion Satellite 2 Interface doit avoir indice inférieur à l’utilitaire. 
Contrôle à Distance 3 Permet de contrôler des drones ou un système de rigger 
Gardien 2 Protège accès au cyberterminal. 
Invisibilité (Sleaze) 3 Améliore le Facteur de Détection du Decker. 
Pisteur 8 Pistage sur Agents, Cogiciels, Démons, IA, Lutins, Trames. 



 
Options : 
A: Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, DINAB, Noise, One-Shot, Optimization, Sensitive, Sneak, Squeeze. 
B: Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, Optimization, Squeeze. 
C : Adaptive, Area, Bug-Ridden, Chaser, Crashguard, DINAB, Limit, One-Shot, Optimization, Penetration, 
Selective, Stealth, Targeting. 
D : Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, One-Shot, Optimization, Selective, Targeting. 
E : Adaptive, Area, Bug-Ridden, Crashguard, DINAB, One-Shot, Optimization, Selective, Targeting. 
F : Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, DINAB, One-Shot, Optimization, Selective, Targeting. 
G : Adaptive, Area, Bug-Ridden, Crashguard, DINAB, One-Shot, Optimization, Stealth, Targeting. 
H : Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, Optimization. 
J: Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, One-Shot, Optimization. 
K: Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, DINAB, Optimization. 
L: Adaptive, Bug-Ridden, Crashguard, DINAB, One-Shot, Optimization. 
 
Utility Utilitaire Utility Utilitaire Utility Utilitaire Utility Utilitaire 
Analyze Analyse Deception Mystification Medic Médic Slow Ralentissement 
Armor Armure Decrypt Décryptage Mirrors Miroirs Sniffer Renifleur 
Attack Attaque Defuse Désamorçage Purge Purge Snooper Fureteur 
Black Hammer Marteau Noir Encrypt Cryptage Read/Write Lect./Ecriture Spoof Commande 
Browse Catalogue Erosion Erosion Redecorate Déguisement Steamroller Rouleau Compresseur 
Camo Camouflage Evaluate Evaluation Relocate Relocalisation Swerve Déviation 
Cloak Voile Hog Glouton Restore Restauration Triangulation Triangulation 
Commlink Communicat° Killjoy Killjoy Scanner Scanner Validate Validation 
Crash Plantage Lock-On Verrouillage Shield Bouclier   
 


